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Ozet

Gilintimiizde e-6grenme, 6zellikle liniversitelerin ve birgok kurulusun tercih ettigi bir ¢oziim haline
gelmistir. Tercih nedeni olarak; zaman ve mekadn smirmin olmamasi, maliyetin disikligi,
O0grenim materyalinin kisa siirede gilincellenebilir olmast gibi bir¢ok olumlu durumdan soz
edilebilir. Bu ¢alismada; web ortaminda bilgisayar organizasyonu dersi igeriginin temelde Adobe
Captivate programindan yararlanilarak; Adobe Photoshop ile hazirlanan gorsel tasarimlar ve sesli
anlatimin yaninda Adobe Flash tabanli animasyonlara yer vererek kullanicilarin kendilerini egitip
deneyim kazanmalari amaglanmaktadir. Ayrica sohbet odasi bolimii ile kullanicilarin diger
kullanici ve uzmanlarla iletisim halinde olup aninda doéniit almalari ve her konunun sonuna
eklenen quiz galigmalartyla kendilerini degerlendirmeleri ongdrillmektedir.

Anahtar Kelimeler: E-Learning, Captivate, Web Tabanli Egitim, Bilgisayar Organizasyonu
1.Giris

E-O0grenme tarihsel acidan bakildiginda aslinda yeni bir tiir uzaktan egitim modelidir. Daha
once CD-ROM gibi araclar kullanilarak yapilan e-Ogrenme, internet teknolojilerinin
gelisimiyle fiziksel materyallere gerek duyulmadan artik internet {izerinden verilmektedir
[1,9].

E-6grenme sayesinde internet tizerinden zengin ders materyalleriyle es zamanl veya es
zamansiz olarak egitim ve Ogretim aktiviteleri olusturulabilir. Yani egitim ve Ogretim
aktivitelerinin 6gretmen ve Ogrencilerin bir arada olmasini gerektirmeyen ancak gerektiginde
haberlesmelerini saglayan, bireyin kendi kendine Ogrenmesi ile gerceklesen ve bilgiye
ulagsmada zaman ve mekan tanimayan bir ortam internet teknolojileriyle saglanabilir. Ayni
zamanda e-6grenme sosyal ve ekonomik ayricalik gbzetmeden yasam boyu egitimden
yararlanma olanagi saglar [2, 7, 10].

E-6grenme ile sunulan ders iceriklerinin sanal ortamda tutulmasi dersin sinirsiz sayida tekrar
edilebilmesine ve yine sunulan bu derslerin sinirsiz sayida 6grenci tarafindan erisilebilmesine
katki saglamaktadir. Sunulan bu igeriklerin; resimler, sesler, animasyonlarla ve
simiilasyonlarla ¢esitlendirilip gorsel olarak zenginlik saglanmasi, dikkati canli tutup birgok
duyuya hitap ettigi icin bilgilerin anlasilmasini kolaylastirmakta ve zihinde kalma siiresini
arttirmaktadir [3].

Aragtirmalara gore zamani sabit kabul edersek, insanlar okuduklarinin ylizde 10’unu,
dinlediklerinin yiizde 20’sini, gordiiklerinin ylizde 30’unu, hem goriip hem de isittiklerinin
yiizde 50’sini, hem goriip hem isittiklerinin hem de tekrar ettiklerinin % 80’ini ve yapip
sOyledikleri bir seyin ise yiizde 90’11 hatirlarlar. Sekil 1’de ses ve gorsel kullanimin
O0grenmeye etkisi verilmistir. Bu durumda, kisilerin tek basina takip edecekleri sekilde
tasarlanan e-6grenme igerikleri icin goze ve kulaga hitap eden araglarin bir arada
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kullanilmasmin yaninda, kullanicinin 6grendiklerini uygulayip test edebilecegi etkilesimler

iceren e-Ogrenme igeriklerinin, daha etkili ve daha kalici bir 6grenme saglayacagini
sOyleyebiliriz [4].

Yapip Soyledikleri

Gorerek,Duyarak, Tekrar ederek

Dinleyerek ve Gorerek

Gorerek

Dinleyerek

Okuyarak

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
Sekil 1. E-Ogrenmede ses ve gorsel kullanimin 8grenmeye etkisi.
2. Captivate Program

Adobe firmasina ait olan Captivate, hizli bir sekilde giiclii ve ¢ekici simiilasyonlar, yazilim
gosterileri, gorsel tasarimlarla, hareketli ve interaktif sunumlar olusturulmasina olanak tanir.
Captivate, Microsoft Office'de yer alan Powerpoint yazilimina benzer ancak ona gore daha
fazla animasyon olusturulabilir [5].

Adobe captivate programi, ekranda yaptiginiz biitiin hareketleri otomatik olarak kaydedebilir.
Kayit isleminden sonra bir swf dosyasi Uretilir. Dilenirse export edilirken html destegi
secilerek web tarayicilariyla internet iizerinden agilabilir. SCORM(Sharable Courseware
Object Reference Model) ve AICC(Aviation Industry Computer-Based Training Committee)
gibi e-ogrenme standartlarina uyumlulugu sayesinde, Adobe Captivate ile hazirlanan
sunumlarin, kullanilan herhangi bir LMS (Learning Management System) ile sorunsuz bir
sekilde ¢aligsmasi saglanabilir [6,8].

2.1. Sunuya Ses Eklenmesi

Captivate programinda dersin anlatimin birden fazla duyu organina hitap etmesi i¢in yapmis
oldugumuz uygulamalardan bir taneside hazirlanan sunuya ses dosyasinin eklenmesidir.

Burada Captivate programini agtiktan sonra File-New project-Blank project yollari takip
edilir. Daha sonra konularin sunuya aktarilmasi insert text caption kullanililarak yapilir. Son
olarak her bashga ilgili ses dosyasinin eklenmesi islemi i¢in Audio-import to-Object yollar
izlenir. Ses eklendikten sonra timeline ekranindan takip edilebilir. Onceden hazirlanmis ses
dosyasinin sunuya eklenmesi Sekil 2°de gosterilmistir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://tr.wikipedia.org/wiki/Genel_A%C4%9F
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i;,oeld yolu: iglemci, bellek ve ¢evre birimleri arasinda veri iletisimini saglayan
ir.

&
-

GO

i
[ o

Adres yolu: ISlemcinin program komutlanna ve ver saklama alanlanna erisimi
saglayan bellek adreslernni, ROM ve RAM belleklenne gondermexk icin kullanilir.

Denetim yolu: Bu yol Ram bellegine ver yazildig: veya ondan ven okunduguna
dair zg vermek , denetim amaglan igin kullanilir. Bu yol aynt zamanda
ki kullanimina olanak taniyan baglantilan da icenr.

o
TIMELUINE

STV A FRer P ERE et FRPL ot Prer) e Pr PRer rrdrT A | PP PR PPt FOCE] r it FEPH (it FRr rrefd PP rrefd FRRH e
T 40 Vet yoh: iglemd, beliek ve Gevre birimient arasnda ver detidmind sagiayan yolade, (1233
Yo _Ca °© o U 40 Adres yobs: 1 5lamacinin gepgran komudanna ve vent sablama slardarna erumi 1agiay an belek sdresiennd
Tet Ca. © o (X040 Dunetion yohus Bu yol Ram balegne vert yasidgy vaya sndan vert olurd
o o | []side(r2e)

Sekil 2 .Onceden hazirlanmis ses dosyasimin sunuya eklenmesi
2.2. Sunuya Gérsel EKlenmesi

Photoshop programinda onceden hazirlanmis gorseller File-import —photoshop file yolu
kullanilarak captivate sunusuna almabilir. Uzerinde sesli anlatim yapilarak ekran oldugu gibi
hem hareket hem ses olarak kaydedilip ve konunun anlasiimasia katki saglanmistir. Onceden
hazirlanan gorselin sunuya eklenmesi sekil 3’te gosterilmistir.

©  Data Program
o

CPU ve Romut

hafizasi

T ATTTTITTTIITTTIR eI TIYTIIT 1142 T VTTPTTTTITITIRTTIInI T
(T4 Viert st e, ballek va guwre birimbes aracnds vt et tagdaoy o yollaede, (123
o o L €0 Adur yobys ISkemcnm prpgrars homariuns ve vet taklamas sanlares e 1agay an beled advdenrd
Cs. © o {1040 Durmtin yohus Bo yol Ram ballogne vent yackd vays soden ves chud
° o

Sekil 3. Onceden hazirlanan gorselin sunuya eklenmesi
2.3. Sunuya Animasyon Eklenmesi

Adobe Flash yaygin kullanimi, her platformda c¢alisabilmesi, etkili animasyonlar
olusturabilmesi, vektor tabanli grafik sistemi kullandigindan ¢ok az yer kapladigi icin diisiik
yapilandirma ve yavas aglarda sorunsuz ¢alisabilmesi gibi 6zellikleriyle e-6grenmede siklikla
kullanilan bir aragtir. Bu program ile yapilan animasyon captivate programinda Insert
meniisinde yer alan Animation secenegi ile sunuma dahil edilir. Onceden hazirlanan
animasyonun sunuya eklenmesi sekil 4’te gosterilmistir.
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Sekil 4. Onceden hazirlanan animasyonun sunuya eklenmesi
2.4. Quiz ekleme

Quiz eklemek i¢in Oncelikle Captivate programinda projeyi agtiktan sonra sag iist meniide
bulunan Classic goriinim Quizzing olarak degistirilir. Quiz meniisiinden Question Slide
secilir gelen Insert Question penceresinden Multiple Choose(Coktan Segmeli), True-False
(Dogru-Yanlis) gibi quiz tiirlerinden istenilen secilir. Sonrasinda belirtilen se¢cime gore soru
icerigi hazirlanir. Quiz meniisiinde yer alan Quiz Preferences segeneginde ise; Sorularin
puanlamasi, alinan puana gore bir sonraki konuya gecilip gecilemeyecegi gibi ayarlar yapilir.

Bu ¢alisma i¢in yapilan ayarlarda, her konunun sonunda yapilan test sinavlariyla 6grenciler
kendilerini degerlendirebilecekler eger sinavda basarisiz olurlarsa konuya devam
edemeyeceklerdir. Bu sekilde kullanicinin istenilen diizeye ulastiktan bir sonraki konuya
gecmesi saglanmistir. Her eklenen soru, soru havuzuna eklenip sorular rastgele sorulmustur.
Cevaplarda rastgele getirilerek kullanicin sorunun cevap sikini hatirlama ihtimali ortadan
kaldirilmistir. Hazirlanan smnavda % 80 basar1 olmasimi istedik. Soru tiiriinii ise g¢oktan
se¢meli, dogru yanlis ve bosluk doldurma olarak belirledik. Yapilan quiz ¢alismalar1 Sekil
5’te gosterilmistir.

Mowv AX . BX komutunun bilesenleri sirasiyla
asaghidakilerden hangisinde do@iru verilmistir?

A) Opcode Source Operand Result Operand

B) Opcode Result Operand Source Operand
C) Operanc 1 Result Operand Source Operand
) Operanc 1 Opcode Opcode

Cmsesmon ¥ oof 3 Temizle Gerri Al Crayla

Makine komutlar: Binary ifade edilir

A) Dogru
= B) Yanhs

Cevabimz yanhs
devam etmek icin
herhangi bir tusa

basin

Question 2 of 3 Temizle Geri Atla Onayla

Asadgidaki bosluklarn doldurunmnu=.

Kisaltmalar Kullanilarak opcodaelaninm ifTade edilmesi

olarak adlanchrilir.

Tarmizle i Al Orvavy la

Sekil 5. Quiz Caligmalari
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3. Sohbet ve Destek Odalar:

E-6grenme’de sohbet odalar1 tartigma ortami olusturmakta, Ogrenciler ve Ogrenenler
arasindaki etkilesimi arttirmaktadir [3]. Web sayfasindaki sohbet odasi kismi, metin bazli
olarak dersin katilimcilarinin anlik goriigmeler yapabilecegi alandir. Sekil 6 da sohbet
odasinin goriiniimii gosterilmistir.

[harun] Merhaba ziya bey

[zival merhaba

[harun] Von neumann mimarisinde anlamadigim bir yer
wvar bana yardim edebilirmisini=. - —
[zival tabi buyurun Lomiae >

uUsers |

Chat Lobby ==
B harun

B ziva

| Sena J

Sekil 6.Sohbet Odas1

Destek odasi ise teknik destek vermekamaciyla konu uzmaninin sorulari cevapladigi alan
olarak kullanilmak {izere ayrilmistir. Bu sekilde dersin katilimcilart hem kendi aralarinda hem
konu uzmaniyla siirekli etkilesim i¢inde olarak konu ile ilgili dikkati canli tutan sorulara diger
kullanicilar ya da uzman tarafindan hizli geribildirim saglanmasiyla bilgilerin zihinde tutulma
oranini arttirmaktadir. Sekil 7 de destek odasinin gériiniimii verilmistir.

® Web Sitenizdeki Ziyaretciler

Gruplama kriteri: Etkinlik v

— Gelen Sohbetler

D #o7892253 - 0dakika  merhaba hocam, benim bir sorum olacak
B narun & 0 dakika  Merhaba hocam benim bir sorum olacakti
Sekil 7.Destek Odas1

Sonuc¢

Goriilen, isitilen ve yapilan multimedya uygulamalarinin hatirlanma oram1 %80 ‘dir [11]. Bu
calismada bilgisayar organizasyonu dersi toplamda 10 konuya béliinerek her konu igin sesli
sunular hazirlandi. Gerekli yerlere animasyonlar eklenip, video kayitlar1 yapilarak,
kullanicilarin konuyu daha 1yi anlamas1 amaglanmaktadir. Sitede yer alan canli destek boliimii
ve sohbet odasi ile kullanicilar egitim sirasinda anlamadiklar: herhangi bir noktayr sorabilir
ve hizli bir sekilde geribildirim alabilirler. Konularin sonunda yer alan ¢esitli tiirdeki quiz
sorularini cevaplayarak kendilerini degerlendirebilirler. Bu ¢alisma html uzantili olarak web
sitesinde yayinlanmaktadir.
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Sonug olarak yapilan caligmanin bilgisayar organizasyonunda yer alan soyut kavramlarin
somutlagtirilip anlagilabilirliginin arttirilmast 6ngériilmiis ve bu konu ile ilgili bilgi edinmek
isteyen arastirmacilara onbilgi saglayacagi ve rehberlik edecegi diistintilmektedir.
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